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Voo . ESCOLA B/S VIEIRA DE ARAUJO - VIEIRA DO MINHO epucAgho

INFORMACAO — PROVA

PrROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Disciplina: Educacdo Visual (cdd. 14) 12 e 22 Fases

32 Ciclo do Ensino Basico Ano letivo 2017/2018

1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do 32 ciclo do
ensino basico da disciplina de Educacdo Visual, a realizar em 2018 pelos alunos que se encontram
abrangidos pelo Decreto-Lei n2 139/2012 de 5 de julho.

As informacgbes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacdo referida e do
Programa da disciplina.

O presente documento dd a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliacao;

e Caracteristicas e estrutura;

e (Critérios de classificacao;

e Material;

e Duragao.

Este documento vai ser dado a conhecer aos alunos e respetivos encarregados de educagao até ao final da
segunda semana de maio, para que figuem devidamente informados sobre a prova que vao realizar.

Importa ainda referir que, na prova desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos itens
e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacdo estdo balizados pelo programa da

disciplina, definido e elaborado para o 32 ciclo do ensino basico

2. OBJETO DE AVALIAGCAO

A prova de exame tem por referéncia o Programa de Educac¢do Visual, homologado em vigor e permite
avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova pratica de duracdo limitada.

A resolugdo da prova pode envolver:

* A percecdo e a visualizagdo no espaco;

¢ A aplicagdo dos processos construtivos da representacao;

¢ O reconhecimento da normaliza¢do referente ao desenho;
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e A utilizagdo dos instrumentos de desenho e a execuc¢do dos tragados;
¢ A utilizacdo do desenho em situagdes de comunicagao e registo;

¢ A representacdo de formas reais ou imaginadas.

Dominios
REPRESENTACAO
e Linguagem Visual
e Composicao
e Luz /sombra
e Cor
TECNICA
e Projec¢Oes ortogonais
e ProjecOes axonomeétricas

e Perspetiva conica

3. CARACTERIZAGAO DA PROVA

A prova apresenta trés itens de construcao.

Os itens consistem em problemas de representagido/técnica e sdo de resolucdo exclusivamente grafica.

Nos itens ndo sdo solicitados, nem considerados como forma de resposta, quaisquer legendas ou relatérios.
A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contelddos programaticos da disciplina.
Os itens podem envolver a mobilizagcdo de conteudos relativos a mais do que um tema do programa.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos temas do Programa.

No Item I, Representar em axonometria (cavaleira, isométrica ou dimétrica), uma forma tridimensional a
partir de vistas da pe¢a ou o oposto.

No Item Il, Composi¢dao de um tema utilizando desenho de observagao, desenho expressivo com aplicagao
de cor e luz/sombra.

O Item lll, Perspetiva cénica. Aplicagdo de técnicas de sugestdo de profundidade.

A prova é cotada para 100 pontos.

A valorizagao relativa dos dominios apresenta-se no quadro 1.

Quadro 1 — Valorizac¢ao relativa dos dominios

Grupos Dominios Cotacdo (em pontos)
| Axonometrias / vistas 30
I Desenho /cor 40
]l Perspetiva conica 30
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4. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios especificos
de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro, previsto na grelha de
classificacdo.

As respostas que nao possam ser claramente identificadas sao classificadas com zero pontos.

No entanto, em caso de omissdo ou de engano na identificagdo de uma resposta, esta pode ser classificada
se for possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito.

A cotacdo de cada item é distribuida pelos seguintes parametros:

A —Traducgdo grafica dos dados.......ccecieeieiiiiiiie e 5 pontos
B — Processo de reSOlUGA0. ....cuuuiiiiiiiiiieeciiiee ettt e s e e e sanaeeae s 10 a 20 pontos
C — Apresentacdo grafica da SOlUGA0......c.ueviiiciiiie i 5a 10 pontos

D — Observancia das convengdes graficas usuais aplicaveis / Rigor de execucdo e qualidade expressiva dos
LR =10 o (o 13PN 5 pontos
Nos trés primeiros parametros, a atribuicdo das classificacoes é feita de acordo com as pontuacdes

apresentadas nos critérios especificos de classificacado.

5. MATERIAL

O aluno apenas pode usar material de desenho e pintura, |apis de grafite, compasso, régua e aristo ou
(esquadro e transferidor) borracha, afia, lapis de cor, aguarela / guache, pinceis e godés.

As respostas sdo registadas em folhas de desenho A3 fornecidas pela escola. A folha de rascunho fornecida
ao aluno ndo sera recolhida para classificagao.

N3o é permitido o uso de corretor.

6. DURACAO

A prova tem a duragdo de 90 minutos mais 30 minutos tolerancia.
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